	LIGA   DE    FUTEBOL   RIO    COPA 

Sede  Administrativa:    Rua Paracurú, 136 -   Bento Ribeiro-RJ
         e mail; ligariocopa@bol.com.br =site www.ligariocopa.com

                              TEL.: 2464-9315  = 9744-3611 = 8795-9707


     COPA ESTUDANTIL 2011
                       Regulamento do futsal  
CATEGORIAS: SUB 7 20004/05 = SUB  9  2002/03 = SUB 11 2000/01 = SUB  13  98/99  = SUB  15  96/97 =  SUB 17  94/95 E  FEMININO. 

	CARTÃO TEM MULTA: CARTÃO VERMELHO COM MULTA DE R$ 5,00, ALÉM DO AFASTAMENTO PELO JOGO SUBSEQUENTE E AMARELO R$ 3,OO POR CADA 3  CARTÕES  RECEBIDOS. INFORMAÇÕES NA TABELA.


.
	PROIBIDO O  USO DE ADEREÇOS: TIARAS, A MENOS QUE FLEXIVEL, BRINCOS, CORDÕES, ANEIS, TÊNIS DE TRAVAS   E  OBRIGATORIO  O USO  DE CANELEIRAS. 


	A TAXA DE INSCRIÇÃO, DEVERÁ SER DEPOSITA NO BANCO ITAÚ  AGÊNCIA 4878 CONTA CORRENTE 11314-3, entregando o comprovante na sede da liga.


                                               ORDENS TÉCNICAS
1O.) A TABELA DOS JOGOS, SUA CONSTITUIÇÃO E GRUPOS SERÃO DA COMPETÊNCIA DOS PROMOTORES.

2o.) TEMPO DE JOGO: 15 MINUTOS CORRIDOS PARA 98/99 E 20 PARA AS DEMAIS CATEGORIAS, COM INTERVALO DE 10 MINUTOS .

3o.) NO BANCO DE RESERVAS SOMENTE  7 ATLETAS UNIFORMIZADOS E MASSAGISTA, TÉCNICO, MÉDICO, AUXILIAR., DE CALÇAS COMPRIDAS OU BERNUDA DA ESCOLA, SENDO PROIBIDO O USO DE CHINELOS OU SANDALHAS. 
4o.) AO TÉCNICO SERÁ PERMITIDA SUA PRESENÇA EM ÁREA RESERVADA, COM CALÇAS COMPRIDAS OU BERMUDA DA ESCOLA, SENDO PROIBIDO O USO DE CHINELOS OU SANDALHAS.
5o.) UNIFORMIZAÇÃO; CAMISA DA MESMA COR NUMERADAS, MEIÕES E CALÇÕES  DA MESMA  COR. 

6o.) NENHUMA PARTIDA TERÁ INICIO COM A EQUIPE COM MENOS DE 5 ATLETAS, PODENDO FAZER A DEVIDA COMPLEMENTAÇÃO NO TRANSCORRER DO JOGO, 

7o.) SE A EQUIPE QUE FICOU INFERIORIZADA NUMERICAMENTE ESTIVER GANHANDO OU EMPATANDO SERÁ CONSIDERADA VENCEDORA A EQUIPE ADVERSARIA, VALENDO 3 PONTOS, SEM GOLS.

88.)SE A EQUIPE INFERIORIZADA ESTIVER PERDENDO, PREVALECERÁ O RESULTADO DO MOMENTO. 

9o.) SE POR QUARQUER MOTIVO UMA PARTIDA FOR SUSPENSAO SEU REINICIO SE DARÁ EM DATA A SER MARCADA PELA COMISSÃO, EM CONTINUAÇÃO AO TEMPO DA INTERRUPÇÃO , PREVALECENDO O PLACAR E AS MESMAS SUBSTITUIÇÕES POR VENTURA REALIZADAS. 
10o) A ARBITRAGEM AO APITAR PARA INICIO OU REINICIO DE JOGO (1º E 2º) TEMPOS, AS EQUIPES DEVERÃO ATENDER SEU CHAMADO, SOB PENA DE PERDA DE UM PONTO PELO RETARDAMENTO DO JOGO, ISTO SE COLOCADO NA SÚMULA PELA ARBITRAGEM. 

11o.) HAVERÁ TOLERANCIA DE 15 MINUTOS PARA O INICIO DE CADA JOGO.
                                               INFRAÇÕES E SUAS PENALIDADES
1o.) A EQUIPE QUE NÃO ESTIVER EM QUADRA NA HORA MARCADA DA  PARTIDA, SALVO POR MOTIVO DE FORÇA MAIOR, PLENAMENTE COMPROVADA, SERÁ PERDEDORA POR W X O , COM GANHO DE 3 PONTOS PARA O ADVERSÁRIO,  VALENDO UM GOL.
2o.) AGRESSÃO FÍSICA, TENTADA, OU CONSUMADA AO ÁRBITRO, MESÁRIO OU DIRIGENTES, E ETC., PODERÁ ACARRETAR, DE IMEDIATO A PERDA DE MANDO, E ATÉ MESMO  NA ELIMINAÇÃO DA  EQUIPE NA COPA.

3o.) TODO PROTESTO DEVERÁ SER FEITO POR ESCRITO, TRAZENDO EM ANEXO DOCUMENTOS QUE PROVEM A IRREGULARIDADE QUE O MOTIVOU, NO PRAZO DE 48 HORAS. 

4º.)PARTE QUE SOFRER DENUNCIA,TERÁ 48 HORAS, A PARTIR DA NOTIFICAÇÃO PELA COMISSÃO, PARA APRESENTAR DEFESA POR ESCRITO

5o.) QUALQUER IRREGULARIDADE VERIFICADA NA DOCUMENTAÇÃO DE ATLETAS PELA COMISSÃO, AO QUALQUER TEMPO DA COMPETIÇÃO, ACARRETARÁ NA DERROTA DA EQUIPE INFRATORA NO RES 

PECTIVO JOGO, SEM RETROAÇÃO DE PONTOS.

6o.) OS CLUBES PODERÃO UTILIZAR ATLETAS DAS CATEGORIAS DE BAIXO PARA COMPLEMENTAÇÃO DOS JOGOS SEGUINTES.
7o.) SERÃO OBEDECIDAS AS REGRAS OFICIAIS, DA CBFS, SALVO ESTE REGULAMENTO INTERNO.

8o.) A COMISSÃO ORGANIZADORA SERÁ FORMADA PELOS DIRETORES DA LIGA. 

9o.) ATLETA OU TREINADOR EXPULSO PELO ÁRBITRO, FICA SUSPENSO POR UM JOGO. E PAGAMENTO DE MULTA.

10º) ATLETA COM 3 CARTOES AMARELO, FICA SUSPENSO POR UM JOGO E PAGAMENTO DE MULTA.

11o) SE HOUVER WXO COM EQUIPE JÁ CLASSIFICADA, ESTA NÃO ESTANDO EM QUADRA  NO HORÁRIO E TOLERÂNCIA, SERÁ DESCLASSIFICADA, PASSANDO A VAGA PARA A EQUIPE SEGUINTE DE SUA CHAVE.  E AS DEMAIS CATEGORIAS PERDERÃO UM PONTO. NÃO CABENDO RECURSO ALGUM,

12o.) NÃO VOLTE PARA O VESTIARIO: A EQUIPE APÓS ASSINAR A SÚMULA NÃO DEVERÁ VOLTAR PARA O VESTIARIO, SOB PENA DA PERDA DE UM PONTO, CASO SEJA ESTE FATO COLOCADO EM SÚMULA (A CRITERIO DA ARBITRAGEM), SENDO PERMITIDO NOS INTERVALOS DOS JOGOS. 

13o) SUBSTITUIÇÕES: 7 ATLETAS INCLUINDO O GOLEIRO.

DISPOSIÇÕES GERAIS
A) AS BOLAS DO JOGO  SERÃO COLOCADAS PELA COORDENAÇÃO DA COPA.
B) SOMENTE TERÃO CONDIÇÕES DE JOGO ATLETAS  QUE ESTIVEM DEVIDAMENTE INSCRITOS, COM NOME, ASSINATURA E DATA DE NASCIMENTO, NA FICHA DE INSCRIÇÃO E APRESENTAREM CARTEIRA DA LIGA AO MESÁRIO NO DIA DE JOGOS. A COORDENAÇÃO, EM CASO DE GRANDE NECESSIDADE PODERÁ AUTORIZAR QUALQUER  DOCUMENTO PÚBLICO , QUE TENHA FOTO. 

C) APÓS A 1ª FASE OS CARTÕES SERÃO ZERADOS EXCETO VERMELHO, DESDE  QUE  NÃO HAJA DÉBITO  DE CARTÕES.
d) OS RESPONSAVEIS PELAS EQUIPES, DEVERÃO PREENCHER E IMPRIMIR TODA DOCUMENTAÇÃO NECESSÁRIA, NO SITE DA LIGA.LEVANDO NA SEDE DA LIGA, SEM O QUE OS ATLETAS NÃO PODERÃO JOGAR.
e) CADA EQUIPE PODERÁ INSCREVER ATÉ 12 (QUINZE) ATLETAS, ATÉ A 2ª RODADA.DE IMEDIATO SEIS  PARA A PRIMEIRA RODADA. 
f) CADA EQUIPE DEVERÁ APRESENTAR AO MESÁRIO NOS DIAS DE JOGO, RELAÇÃO NOMINAL DE ATLETAS E COMISSÃO TÉCNICA, QUE PARTICIPARÃO DA RESPECTIVA PARTIDA, COM A CARTEIRA DA LIGA E MAIS TAXA DE ARBITRAGEM,  ANTES DO INICIO DO JOGO.

g) SERÁ DE INTEIRA RESPONSABILIDADE DOS RESPONSAVEIS, A UTILIZAÇÃO DE ATLETAS ABAIXO DA IDADE, DESDE QUE ESTEJAM INSCRITOS E COM A CARTEIRA DA LIGA
                                   CONTAGEM DE PONTOS

. VITÓRIA 3 PONTOS = EMPATE 1 PONTO = WXO 3 PONTOS, COM UM GOLS.   

NOTA: OS CASOS OMISSOS A ESTE REGULAMENTO, SERÃO DECIDIDOS PELA COMISSÃO DO EVENTO.

SISTEMA DE DISPUTA:         
A) ATÉ SEIS  EQUIPES, CHAVE  ÚNICA QUE JOGARÃO ENTRE SI, EM TURNO ÚNICO, COM AS 4 PRIMEIRAS COLOCADAS FAZENDO AS SEMI-FINAIS.

B) ACIMA DE 8 EQUIPES EM DUAS CHAVES, QUE JOGARÃO ENTRE SI, CLASSIFICANDO-SE AS  2 PRIMEIRAS DE CADA CHAVE, PARA AS SEMI-FINAIS.

C)  EM CASO DE EMPATE ENTRE 2 OU 3 EQUIPES, SERÁ OBEDECIDO O SEGUINTE CRITÉRIO:
1.) MAIOR SALDO DE GOL, (FAVOS E CONTRA).

2.) CONFRONTO DIRETO.

3.) MAIOR NÚMERO DEGOLS, A FAVOR.

4.) MENOR NÚMERO DEGOLS, CONTRA.

5.) MENOR NÚMERO DE CARTÕES AMARELOS.

6.) MENOR NÚMERO DE CARTÕES, VERMELHOR.

7.) SORTEIO, OU JOGO EXTRA, DE ACORDO COM A COMISSÃO.

_____________________________________________________________

PREMIAÇÃO: TROFÉUS PARA CAMPEÕES  E VICE.-CAMPEÕES.

CHUTEIRA DOURADA PARA OS ARTILHEIROS. 

AOS TREINADORES CABE A INCUMBÊNCIA DE LEVAR ,PARA OS JOGOS, A CAIXA DE PRIMEIROS SOCORROS,  PARA SEUS ATLETAS. 

                        VEJA NO SITE:     www.ligariocopa.com








