LIGA   DE    FUTEBOL    RIO    COPA
SEDE: RUA PARACURÚ, 136 = BENTO RIBEIRO – RJ CEP 21340-040

SITE www.ligariocopa.com   =   E MAIL ligariocopa@bol.com.br
                              TELEFONE:  (21) 2464-9315 = 9744-3611 = 
                        COPA DINAMITE = SOCIETY = GRAMA   SINTÉTICA



                                    CAPÍTULO I – FINALIDADES

ART. 1º = CAMPEONATO DA LIGA RIO COPA, ORGANIZADO E DIRIGIDO PELA PRÓPRIA LIGA, TEM COMO FINALIDADE PROMOVER O INTERCÂMBIO E O CONGRAÇAMENTO ENTRE AS EQUIPES DE FUTEBOL SOCIETY, PROMOVENDO, ASSIM UM BEM ESTAR ENTRE SEUS PARTICIPANTES.  
                                      CAPÍTULO 11 = PARTICIPAÇÃO

ART.2º = QUANTIDADE DE EQUIPES PARTICIPANTES: MÍNIMO DE 5 QUE DISPUTARÃO O MESMO NOS TERMOS DESTE REGULAMENTO.

ART.3º = PODERÃO PARTICIPAR ATLETAS DE TODAS AS IDADES, A SABER:

1. SUB 7   NASCIDOS EM 2005/06
2. SUB 9   NASCIDOS EM 2003/04
3. SUB 11 NASCIDOS EM 2001/02
4. SUB 13 NASCIDOS EM 99/2000
5. SUB 15 NASCIDOS EM 97/98
6. SUB 17 NASCIDOS EM 95/96
7. JUNIORES NASCIDOS EM 93/94=COM 5 DE 92
8. ADULTOS ACIMA DE 18 ANOS SEM LIMITE MÁXIMO

9. FEMININO DE QUALQUER IDADE

ART. 4º =  INSCRIÇÃO POR EQUIPE E POR CATEGORIA ATÉ 15 ATLETAS,  SENDO 6 NA LINHA UM NO GOL E CINCO  RESERVAS. 

ART. 5º = SE UMA EQUIPE INCLUIR DURANTE O DECORRER DOS JOGOS, ATLETAS QUE NÃO ESTEJAM INSCRITOS NA COMPETIÇÃO OU COM IDADE FORA DE SUA CATEGORIA, SENDO PERMITIDO PARA BAIXO, PREVISTA NO REGULAMENTO, PERDERÁ O PONTO PARA SEU ADVERSÁRIO, SEM RETROAÇÃO, PODENDO INCLUSIVE SER DESCLASSIFICADA.

ART. 6º = ATLETA INSCRITO COM IDADE IRRAGULAR SERÁ ELIMINADO DA COMPETIÇÃO.

                            CAPÍTULO III = CONDIÇÕES DE JOGO = NORMAS

ART. 7º = O ATLETA SOMENTE TERÁ CONDIÇÕES DE JOGO SE APRESENTAR AO MESÁRIO A CARTEIRA FORNECIDA PELA LIGA, CABENDO AO MESÁRIO A NÃO PERMITIR OUTRA DOCUMENTAÇÃO. EXCETO CATEGORIAS ACIMA DO SUB 17, QUE DEVERÃO PREENCHER A FICHA DE INSCRIÇÃO COM ATÉ 15 ATLETAS.
ART. 8º = INICIADA A SEGUNDA FASE, NENHUM ATLETA PODERÁ SER INSCRITO, CLARO DENTRO DOS 15 PERMITIDOS.
ART. 9º = SUBSTITUIÇÕES LIVRE, FICANDO RESTRITA AOS ATLETAS INSCRITOS NA SÚMULA DO JOGO, SEM QUE HAJA NECESSIDADE DE PARALIZAÇÃO DO JOGO,  SENDO VEDADE A VOLTA DO ATLETA EXPULSO.

PARÁGRAFO ÚNICO – O ATLETA QUE ESTIVER CUMPRINDO PUNIÇÃO DO CARTÃO AMARELO, QUANDO EXPULSO, NÃO PODERÁ SER SUBSTITUIDO.

ART.10º=NO BANCO DE RESERVAS SOMENTE ATÉ  CINCO  ATLETAS, UNIFORMIZADOS
ART.11º = O REPRESENTANTE DEVERÁ ENTRAGAR AO MESÁRIO, ANTES DO INICIO DO JOGO, RELAÇÃO DE ATLETAS, JUNTAMENTE COM A CARTEIRA DA LIGA., OU DOCUMENTO PÚBLICO COM FOTO PARA ATLETAS DAS CATEGORIAS DO SUB 17 EM DIANTE. 
ART.12º = OS JOGOS TERÃO A SEGUINTE DURAÇÃO;

1. SUB 7 = 9 E 11 = 15 MINUTOS CADA TEMPO;
2. SUB 13, EM DIANTE, INCLUSIVE FEMININO  20 MINUTOS CADA TEMPO.
ART.13º = NENHUMA PARTIDA TERÁ INICIO COM MENOS DE 6 ATLETAS EM CADA EQUIPE.
PARÁGRAFO 1º - CADA PARTIDA TERÁ A TOLERÂNCIA DE 15 MINUTOS, FINDO A ARBITRAGEM ENCERRARÁ A PARTIDA PREVALECENDO O RESULTADO DE 3 PONTOS PARA A QUE ESTIVER PRESENTE EM CAMPO, COM ESCORE DE 1 X 0, NÃO VALENDO PARA ARTILHARIA.
PARÁGRAFO 2º - SE O FATO ACONTECER COM AS DUAS EQUIPES, AMBAS SERÃO PERDEDORAS PELO ESCORE DE 1 X 0

PARÁGRAFO 3º - CASO UMA DAS EQUIPES FIQUE COM MENOS DE 6 ATLETAS NO DECORRER DO JOGO, SEJA QUAL FOR O MOTIVO, A PARTIDA DEVERÁ SER ENCERRADA, DANDO A VITORIA PARA A ADVERSÁRIA, COM O PLACAR DO JOGO, CASO ACONTEÇA COM AS DUAS EQUIPES, NÃO HAVERÁ SOMA DE PONTOS PARA NENHUMA, SENDO O PLACAR ZERADO.  

                                   CAPÍTULO IV – ANDAMENTO DOS JOGOS

ART.14º = O ÁRBITRO É A ÚNICA AUTORIDADE COMPETENTE PARA DECIDIR NO CAMPO, POR MOTIVO RELEVANTE OU DE FORÇA MAIOR, O ADIAMENTO, A INTERRUPÇÃO OU ATÉ A SUSPENSÃO DA PARTIDA.

ART.15º = A EQUIPE QUE VENHA A PROMOVER TUMULTOS EM CAMPO OU FORA DELE, PODERÁ SER ELIMINADO DA COMPETIÇÃO.

PARÁGRAFO 1º - TODO PARTICIPANTE  DO JOGO QUE FOR RELATADO POR AGRESSÃO AO ADVERSÁRIO A OFICIAIS DA ARBITRAGEM OU DA LIGA , ANTES, DURANTE OU DEPOIS DO JOGO, SERÁ PUNIDO COM SUSPENSÃO DE 03 JOGOS OU ATÉ MESMO ELIMINADO DA COMPETIÇÃO.

PARÁGRAFO 2º - QUALQUER PARTICIPANTE DO JOGO QUE INVADIR O CAMPO COM O PROPÓSITO DE OFENDER, DISCUTIR, TIRAR SATISFAÇÕES COM OS ÁRBITROS, DELEGADAS OU MEMBROS DA LIGA, ANTES, DURANTE OU APÓS A PARTIDA, SERÁ PUNIDO COM A SUSPENSÃO DE 30 DIAS.

ART. 16º = ATLETA EXPULSO DE CAMPO, FICA AUTOMATICAMENTE FORA DA PARTIDA SUBSEQUENTE.

PARÁGRAFO ÚNICO- A SOMA DE 03 CARTÕES AMARELOS OU 02 AZUIS OU 01 VERMELHO, SUSPENDE O ATLETA DO PRÓXIMO JOGO DE SUA EQUIPE. 
ART. 17º = O ATLETA ADVERTIDO COM CARTÃO AMARELO SÓ PODERÁ RETORNAR A CAMPO OU SER SUBSTITUIDO APÓS 02 MINUTOS CRONOMETRADOS DE BOLA EM JOGO.

ART. 18º= ATLETA INSCRITO PÓR UM CLUBE/ESCOLINHA/ETC, NÃO PODERÁ PARTICIPAR DE OUTRA DENTRO DA MESMA TEMPORADA (SEMESTRE).

PARÁGRAFO ÚNICO – O ATLETA QUE RECEBER CARTÃO AZUL, NÃO PODERÁ RETORNAR MAIS AO CAMPO DE JOGO, PODENDO SER SUBSTITUIDO APÓS 02 MINUTOS CRONOMETRADOS DE BOLA EM JOGO.
ART. 18º = O ATLETA QUE COMETER 05 INFRAÇÕES SERÁ DESQUALIFICADO, PODENDO SER SUBSTITUIDO IMEDIATAMENTE.

PARÁGRAFO ÚNICO – A EQUIPE QUE COMETER 07 INFRAÇÕES COLETIVAS, POR PERÍODO DE JOGO SOFRERÁ A CADA INFRAÇÃO POSTERIOR, NO MESMO PERÍODO, UM TIRO LIVRE DIRETO DA MARCA DO PENALTI, ZERANDO-SE AO FINAL DO TEMPO.
ART. 19º = NO BANCO DE RESERVAS SOMENTE: TÉCNICO, AUXILIAR DA EQUIPE E OS ATLETAS RESERVAS, DEVIDAMENTE UNIFORMIZADOS E DOCUMENTADOS. 
 EM CAMPO, FICA PROIBIDA QUALQUER PESSOA DE CHINELOS OU SANDALHAS.
ART. 20º = PARA COMPLEMENTAÇÃO DE UMA EQUIPE, ELA PODERÁ FAZER USO DE ATLETA DA CATEGORIA DE BAIXO, A FIM DE QUE HAJA O JOGO. 

ART. 21º = NÃO HAVERÁ CANCELAMENTO, SUBSTITUIÇÃO OU TRANSFERÊNCIA DE ATLETAS APÓS SEU REGISTRO NA LIGA.
ART. 22º = FICA PROIBIDO O USO DE QUALQUER ADEREÇO, EXCETO DE MATERIAL FEXIVEL. 

PARÁGRAFO 1º - NÃO SERÁ PREMITIDO EM HIPÓTESE ALGUMA  O USO DE CHUTEIRAS DE TRAVAS

PARÁGRAFO 2º  - É OBRIGATÓRIO O USO DE CANELEIRAS.
NOTA :  W X O ATENTE PARA ESTE    ITEM: 

1. SE A ENTIDADE  ESTIVER PARTICIPANDO COM MAIS DE UMA EQUIPE , E UMA DELAS NÃO COMPARECER AO JOGO (WO), A ADVERSARIA RECEBERÁ OS 3 PONTOS COM UM GOL PORÉM AS DEMAIS EQUIPES PERDERÃO UM PONTO POR ESTE WO.  NÃO CABENDO RECURSO E SE ELA ESTIVER CLASSIFICADA SERÁ DESCLASSIFICADA, APENAS A QUE DEU O W X O.., NÃO CABENDO RECURSO. 

2. SE HOUVER WO COM EQUIPE JÁ CLASSIFICADA, , ESTA NÃO ESTANDO NO CAMPO NO HORÁRIO E TOLERÂNCIA, EM QUALQUER ETAPA DA COMPETIÇÃO, INDEPENDENTE DO NÚMERO DE JOGOS, ESTA SERÁ DESCLASSIFICADA PODENDO OU NÃO, PASSAR A VAGA PARA A EQUIPE SEGUINTE DE SUA CHAVE. TAMBÉM NÃO CABENDO RECURSO ALGUM. 

PARÁGRAFO 3º - QUALQUER RECURSO TERÁ QUE SER ENTREGUE NA LIGA 48 HORAS, APÓS O JOGO, EXCLUINDO SÁBADO E DOMINGO, LEVANDO DOCUMENTAÇÃO QUE COMPROVE A IRREGULARIDADE.

PARÁGRAFO 4º- A EQUIPE QUE SOFRE DENÚNCIA TERÁ 48 HORAS, APÓS A NOTIFICAÇÃO PARA SUA DEFESA.

                                     CAPÍTULO VII = FORMA DE DISPUTA
ART. 23º = O CAMPEONATO SERÁ DISPUTADO DA SEGUINTE FORMA:
ATÉ SEIS EQUIPES CHAVE ÚNICA, EM TURNO ÚNICO, QUE JOGARÃO    ENTRE SI, COM AS QUATRO PRIMEIRAS COLOCADAS FAZENDO AS SEMIFINAIS, COM A 1ª E 2ª JOGANDO PELO EMPATE , AS VENCEDORAS FARÃO A FINAL DA COPA EM JOGO ÚNICO, HAVENDO COBRANÇA DE PENALTIS EM CASO DE AMPATE NA FINAL.
                                                        SEMIFINAIS
                             2º X  3º , JOGO NO CAMPO DO 2º COLOCADO 

                             1º X  4º , JOGO NO CAMPO DO 1º COLOCADO

                                FINAL EM LOCAL NEUTRO, EM JOGO ÚNICO    

                                   COM OS VENCEDORES DOS JOGOS ACIMA

ART. 24º = ACIMA DE 8 EQUIPES, CONFECÇÃO DE TABELA EM DUAS CHAVES: ATÉ 12 EQUIPES E OUTRAS CHAVES ACIMA DE 12 EQUIPES.

AS DUAS PRIMEIRAS DE CADA CHAVE, PASSARÃO PARA A 2º FASE = SEMIFINAIS, FINAL COM OS VENCEDORES DOS JOGOS ACIMA EM JOGO ÚNICO                                 CAPÍTULO VIII – CLASSIFICAÇÃO
a) maior saldo de gols;

b) confronto direto;

c) maior número de vitórias;

d) maior número de gols pró;

e) menor número de gols contra;;

f) sorteio ou jogo extra de acordo com a coordenação

CAPÍTULO IX = DISPOSIÇÕES GERAIS   
1) AS BOLAS SERÃO DE RESPONSABILIDADE DA LIGA;

2) OS JOGOS SERÃO REALIZADOS EM CAMPOS DETERMINADOS PELA COORDENAÇAO.
3) A UNIFORMIZAÇÃO: CALÇÕES, TODOS DA MESMA COR, CAMISAS DA MESMA COR NUMERADAS, MEIOS DA MESMA COR. FICA LIBERADO PARA OS TREINADORES O USO DE CALÇÕES, PORÉM PROIBIDO CHINELOS OU SANDALHAS.                        
                         CAPÍTULO X = USO DE  PENALIDADES
A) A BOLA SERÁ COLOCADA NA LINHA DE SAIDA DO CAMPO DEFENSIVO E O GOLEIRO DA EQUIPE ADVERSÁRIA SE POSTARÁ SOBRE A LINHA DE FUNDO, ENTRE OS POSTES DA META;
B) APÓS A AUTORIZAÇÃO DO ÁRBITRO, O ATLETA ENCARREGADO EM EFETUAR A COBRANÇA TERA 05 SEGUNDOS PARA CHUTAR A BOLA AO GOL, PODENDO MOVIMENTAR-SE LIVREMENTE EM QUALQUER DIREÇÃO ATÉ O MOMENTO DO CHUTE, DENTRO DO LIMITE DE TEMPO;

C) SE, AO FIM DOS 05 SEGUNDOS, APÓS O CHUTE DO ATLETA A BOLA ESTIVER EM DIREÇÃO DO GOL, O LANCE SERÁ VÁLIDO ATÉ O TÉRMINO DE SUA TRAJETORIA. SERÁ CONSIDERADO VÁLIDO MESMO SE A BOLA BATER NAS TRAVES ANTES DE ENTRAR NO GOL.

D) O GOLEIRO PODERÁ MOVIMENTAR-SE EM QUALQUER DIREÇÃO E DEFENDER A BOLA COM AS MÃOS DENTRO DA ÁREA DE META OU COM OS PÉS FORA DELA. NO CASO DO GOLEIRO PRATICAR A DEFESA COM AS MÃOS FORA DA ÁREA SERÁ PUNIDO COM UMA COBRANÇA DE PENALTI CONTRA SUA EQUIPE;

E) AS COBRANÇAS SERÃO ALTERNADAS, SENDO VENCEDORA A EQUIPE QUE CONSEGUIR A PRIMEIRA VANTAGEM SOBRE A OUTRA, OU SEJA, CONVERTER UMA COBRANÇA EM GOL E A ADVERSÁRIA NÃO;

F) AS COBRANÇAS DEVERÃO SER EXECUTADAS POR ATLETAS DIFERENTES, DESDE QUE REGISTRADOS NA SÚMULA DO JOGO. UM ATLETA SOMENTE PODERÁ REPETIR A COBRANÇA APÓS TODOS OS OUTROS TEREM COBRADO, INCLUINDO O GOLEIRO;

G) ATLETAS CUMPRINDO PUNIÇÕES DE CARTÕES DISCIPLINARES NÃO PODERÃO EXECUTAR A COBRANÇA.

ART. 25º = PONTUAÇÃO:

VITÓRIA 03 PONTOS = EMPATE 01 PONTO = W X O 03 PONTOS COM UM GOL..

ATR. 26º = A ARBITRAGEM SERÁ ESCALADA PELA LIGA, COM PROFISSIONAIS FORMADOS POR QUALQUER ENTIDADE ESPORTIVA.
                                    CAPÍTULO XII = DA PREMIAÇÃO
TROFÉUS = BELÍSSIMOS E COM GRAVAÇÃO ALUSIVA AO EVENTO PARA CAMPEÃO E VICE-CAMPEÃO
CHUTEIRA DOURADA =  PARA O ARTILHEIRO DA COMPETIÇÃO
O CASO OMISSO AO REGULAMENTO SERÁ DECIDIDO PELA COORDENAÇÃO DA COMPETIÇÃO (LIGA RIO COPA)

NOTA: TODOS OS RESULTADOS DE JOGOS, ARTILHEIROS, ETC, SERÃO ATUALIZADOS AS QUARTAS-FEIRA, NO SITE www.ligariocopa.com


















































