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TRANSFERENCIA DE JOGOS PODERÁ ACARRETAR EM MULTA DE R$ 80,00, CONTRA A EQUIPE SOLICITANTE, VALOR ESTE A SER PAGO AO MESÁRIO NO DIA DO JOGO TRANSFERIDO, MESMO ASSIM, CABE A LIGA A DECISÃO FINAL. EVITE ISSO.
     REGULAMENTO PARA  RIO COPA SUB 15, (97/98) 17,(95/96), 

     JUNIORES (93/94 C/5 DE 92) E ADULTOS IDADE LIBERADA.
	CARTÃO TEM MULTA: CARTÃO VERMELHO COM MULTA DE R$ 10,00, ALÉM DO AFASTAMENTO PELO JOGO SUBSEQUENTE E AMARELO R$ 5,OO POR CADA CARTÃO RECEBIDO. INFORMAÇÕES NA TABELA.


	TAXA DE INSCRIÇÃO DE R$ 250,00, A SER PAGA NA SEDE DA LIGA ANTES DA ESTREIA DA EQUIPE NA COPA E ARBITRAGEM DE R$110,00, PARA INFANTIL E PARA DEMAIS CATEGORIAS R$150,00, POR JOGO,  PARA CADA EQUIPE. PAGA AO MESÁRIO.


Aos treinadores cabe a incumbência de levar para os jogos a caixa de primeiros socorros para seus atletas.

                                                             ORDENS TÉCNICAS
1O.) A TABELA DOS JOGOS, SUA CONSTITUIÇÃO E GRUPOS SERÃO DA COMPETÊNCIA DOS PROMOTORES, CONFORME  APROVAÇÃO EM REUNIÃO DOS PARTICIPANTES: 

2o.) TEMPO DE JOGO: NORMAL DE 45 MINUTOS, CADA TEMPO COM  INTERVALO DE 15 MINUTOS .

3o.) NO BANCO DE RESERVAS SOMENTE ATLETAS UNIFORMIZADOS E MASSAGISTA, TÉCNICO, MÉDICO, AUXILIAR, DE CALÇAS, COMPRIDAS , OU CALÇÃO SENDO PROIBIDO O USO DE  CHINELOS OU SANDALHAS. 
4o.) AO TÉCNICO SERÁ PERMITIDA SUA PRESENÇA EM ÁREA RESERVADA, DE CALÇA COMPRIDA, OU CALÇOES,SENDO PROIBIDO O USO DE CHINELOS OU SANDALHAS.
5o.) UNIFORMIZAÇÃO: CAMISAS DA MESMA COR, NUMERADAS, MEIÕES E CALÇÕES DA MESMA COR, CANELEIRAS, E SEM ADEREÇOS, A MENOS QUE FEXIVEL. 

6o.) NENHUMA PARTIDA TERÁ INICIO COM A EQUIPE COM MENOS DE 7 ATLETAS, PODENDO FAZER A DEVIDA COMPLEMENTAÇÃO, NO TRANSCORRER DA PARTIDA, DESDE QUE ESTEJA  RELACIONADO.
7o.)SE A EQUIPE QUE FICOU INFERIORIZADA NUMERICAMENTE ESTIVER GANHANDO OU EMPATANDO SERÁ CONSIDERADA VENCEDORA A EQUIPE ADVERSÁRIA, VALENDO 3 PONTOS COM UM  GOLS. .

 8o.) SE POR QUALQUER MOTIVO UMA PARTIDA FOR SUSPENAS, O SEU REINICIO SE DARÁ EM DATA A SER MARCADA PELA COMISSÃO EM CONTINUAÇÃO AO TEMPO DA INTERRUPÇÃO , PREVALECENDO O PLACAR E AS MESMAS SUBSTITUIÇÕES POR VENTURA REALIZADAS.

 9o.) A ARBITRAGEM AO APITAR PARA INICIO OU REINICIO DO JOGO (1º E 2º  TEMPOS), AS EQUIPES DEVERÃO ATENDER SEU CHAMADO, SOB PENA DE PERDA DE UM PONTO PELO RETARDAMENTO DO JOGO, ISTO SE COLOCADO EM SÚMULA OU RELATÓRIO..

10o.) HAVERÁ TOLERÂNCIA DE 15 MINUTOS PARA INICIO DE CADA JOGO.
INFRAÇÕES E SUAS PENALIDADES
1o.) A EQUIPE QUE NÃO ESTIVEREM CAMPO NA HORA MARCADA DA PARTIDA, SALVO POR MOTIVO DE FORÇA MAIOR, PLENAMENTE COMPROVADO, SERÁ PÉRDEDORA POR W X O , COM GANHO DE 3 PONTOS PARA O ADVERSÁRIO, E UM  GOL. 

2o.) AGRESSÃO FÍSICA, TENTADA OU CONSUMADA AO ÁRBITRO, MESÁRIO, DIRIGENTES E ETC., PODERÁ ACARRETAR, DE IMEDIATO NA PERDA DE MANDO DE CAMPO E ATÉ  NA ELIMINAÇÃO. 

3o.) TODO PROTESTO DEVERÁ SER FEITO POR ESCRITO,TRAZENDO EM ANEXO DOCUMENTOS QUE COMPROVEM A IRREGULARIDADE NO PRAZO DE 48 HORAS, DIAS ÚTEIS. 

4o.) PARTE QUE SOFRER DENUNCIA TERÁ 48 HORAS (DIAS ÚTEIS) A PARTIR DA NOTIFICAÇÃO PELA COMISSÃO , PARA APRESENTAR DEFESA POR ESCRITO.

5o.) QUALQUER IRREGULARIDADE VERIFICADA NA DOCUMENTAÇÃO DE QUALQUER ATLETA, PELA COORDENAÇÃO A QUALQUER TEMPO DA COMPETIÇÃO, ACARRETARÁ NA DERROTA DA EQUIPE INFRATORA NO RESPECTIVO JOGO, SEM RETROAÇÃO, COM A ELIMINAÇÃO DO ATLETA..

6o.) ATLETA INSCRITO POR UMA EQUIPE NÃO PODERÁ PARTICIPAR DE OUTRA NA MESMA COMPETIÇÃO, MESMA QUE A ANTERIOR SEJA DESCLASSIFICADA POR QUALQUER MOTIVO

7o.) SERÃO OBEDECIDAS AS REGRAS OFICIAIS DE CBF, SALVO ESTE REGULAMENTO INTERNO.

8o.)A COMISSÃO ORGANIZADORA SERÁ FORMADA PELOS DIRIGENTES DA LIGA. 

9o.) ATLETA EXPULSO PELO ÁRBITRO FICA AUTOMATICAMENTE SUSPENSO POR UM JOGO,M COM PAGAMENTO DE MULTA.

10º) ATLETA COM 3 CARTÕES AMARELOS, FICARÁ SUSPENSO AUTOMATICAMENTE POR UM JOGO, COM PAGAMENTO DE MULTA.

11o.) W X O ATENTE PARA ESTE    ITEM: 

1.SE A ENTIDADE  ESTIVER PARTICIPANDO COM MAIS DE UMA EQUIPE , E UMA DELAS NÃO COMPARECER AO JOGO (WO), A ADVERSARIA RECEBERÁ OS 3 PONTOS COM UM GOL PORÉM AS DEMAIS EQUIPES PERDERÃO UM PONTO POR ESTE WO.  NÃO CABENDO RECURSO E SE ELA ESTIVER CLASSIFICADA SERÁ DESCLASSIFICADA, APENAS A QUE DEU O W X O.., NÃO CABENDO RECURSO. 

2.SE HOUVER WO COM EQUIPE JÁ CLASSIFICADA, , ESTA NÃO ESTANDO NO CAMPO NO HORÁRIO E TOLERÂNCIA, EM QUALQUER ETAPA DA COMPETIÇÃO, INDEPENDENTE DO NÚMERO DE JOGOS, ESTA SERÁ DESCLASSIFICADA PODENDO OU NÃO, PASSAR A VAGA PARA A EQUIPE SEGUINTE DE SUA CHAVE. TAMBÉM NÃO CABENDO RECURSO ALGUM. 
12o.) NÃO VOLTE PARA O VESTIARIO; A EQUIPE AO ASSINAR A SÚMUILA DO JOGO NÃO DEVERÁ VOLTAR PARA O VESTIARIO, SOB PENA DA PERDA DE UM PONTO, CASO ESTE FATO SEJA COLOCADO EM SÚMULA OU RELATÓRIO DA ARBITRAGEM,  SENDO    PERMITIDO .APENAS NO INTERVALO DO JOGO.

 13o) SUBSTITUIÇÕES: 5 ATLETAS INCLUINDO O GOLEIRO.

DISPOSIÇÕES GERAIS
A) AS BOLAS DO JOGO FICARÃO A CARGO DA EQUIPE  MANDANTE..

B) SOMENTE TERÃO CONDIÇÕES DE JOGO OS ATLETAS QUE ESTIVEREM DEVIDAMENTE INSCRITOS, COM NOME, ASSINATURA E DATA DE NASCIMENTO,NA RESPECTIVA FICHA DE INSCRIÇÃO E  A CARTEIRA DA LIGA.

C) .A COORDENAÇÃO EM CASO NECESSARIO PODERÁ AUTORIZAR O USO DE QUALQUER DOCUMENTO PÚBLICO QUE TENHA FOTO. 

D) SERÁ OBRIGATORIA A SOLICITAÇÃO DE POLICIAMENTO PARA CADA JOGO, PELO MANDANTE DO CAMPO, SENDO ESTE OFICIO ENTREGUE AO MESÁRIO NO DIA DO JOGO.

E) AS EQUIPES DE MANDO DE CAMPO, FICARÃO A ESQUERDA  DA TABELA

F) APÓS A 1ª FASE OS CARTÕES AMARELOS SERÃO ZERADOS EXCETO VERMELHO.

H) OS RESPONSAVEIS PELAS EQUIPES, DEVERÃO APANHAR AS CARTEIRINHAS DE SEUS    ATLETAS, ANTES DO SEU PRIIMEIRO JOGO, SEM AS QUAIS NÃO PODERÃO JOGAR.
I ) CADA EQUIPE TERÁ DIREITO A 25 INSCRIÇÕES, ATÉ O INICIO DA 2ª RODADA. DE IMEDIATO 15 PARA A 1ª RODADA. 

OBS.: SOMENTE PODERÃO PARTICIPAR ATLETAS NASCIDOS SUB 15 (97/98) SUB 17 (95/96 E JUNIORES (93/94 COM 5 DE 92 , FEDERADOS OU NÃO.

J ) CADA CLUBE  DEVERÁ APRESENTAR AO MESÁRIO, NOS DIAS DE JOGOS, PRÉ-SÚMULA, COM REGISTRO DA LIGA, NÚMERO DA CAMISA E NOME COMPLETO. DOS ATLETAS, COM AS RESPECTIVAS CARTEIRAS DA LIGA, ESTA OBRIGATORIA, BEM COMO A COMISSÃO TÉCNICA, COM ASSINATURA DE TODOS QUE PARTICIPARÃO  DO REFERIDO  JOGO.. 

K ) SERÁ DE INTEIRA RESPONSABILIDADE DOS RESPONSAVEIS, A UTILIZAÇÃO DE ATLETAS ABAIXO DA IDADE, DESDE QUE ESTEJAM INSCRITOS E COM A CARTEIRA DA LIGA.

                                     CONTAGEM DE PONTOS

VITORIA 3 PONTOS. EMPATE 1 PONTO  E W X O  3 PONTOS, VALENDO UM GOL

NOTAS

OS CASOS OMISSOS E ESTE REGULAMENTO SERÃO DECIDIDOS SOMENTE PELA COORDENAÇÃO DA COPA.

SISTEMA DE DISPUTA: ATÉ 07 EQUIPES, CHAVE ÚNICA COM  JOGOS  ENTRE OS PARTICIPANTES QUE JOGARÃO ENTRE SI, EM TURNO  E RETURNO, CLASSIFICANDO-SE AS 4 PRIMEIRAS PARA AS SEMI-FINAIS. ACIMA DE 8 EQUIPES, EM DUAS CHAVES, QUE JOGARÃO ENTRE SI, CLASSIFICANDO-SE AS QUATRO PRIMEIRAS DE CADA CHAVE, PARA AS OITAVAS DE FINAS COM AS 1ªS E 2ªS COLOCADAS JOGANGO PELO EMPATE, AS VENCEDORES FARAM AS SEMIFINBAIS, EM CASO DE EMPATE DISPUTA DE PENALTIS. AS VENCEDORAS DESTA FASE FARÃO A FINAL, TAMBÉM COM DISPUTA DE PENALTIS EM CASO DE EMPATE.

A) EM CASO DE EMPATE ENTRE DUAS OU MAIS EQUIPES, SERÁ OBEDECIDO O SEGUINTE CRITÉRIO:

 1 )   MAIOR SALDO DE GOLS (FAVOR E CONTRA)

       2  )   CONFRONTO DIRETO.

       3  )   MAIOR NÚMERO DE GOLS A FAVOR

4  )   MENOR NÚMERO DE GOLS CONTRA;

5  )   MENOR NÚMERO DE CARTÕES AMARELOS;

       6  )   MENOR NÚMERO DE CARTÕES VERMELHO.

       7  )   SORTEIO, OU JOGO EXTRA DE ACORDO COM A COMISSÃO..

_________________________________________________________

	TROFÉU:CAMPEÃO E VICE CAMPEÃO, GOLEIRO CAMPEÃO, TÉCNICO CAMPEÃO E ARTI- LHEIRO . 

	MEDALHAS: CAMPEÃO, VCE-CAMPEÃO


